
МУНИЦИПАЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

«УПРАВЛЕНИЕ КУЛЬТУРЫ, СПОРТА И МОЛОДЁЖНОЙ ПОЛИТИКИ 

АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА ГОРНО-АЛТАЙСКА» 

 

ПРИКАЗ  

 
«___» августа 2023 года                                                                      № ______ 

 

г. Горно-Алтайск 

О проведении Фестиваля дворовых игр «ТОСовка»  

в городе Горно-Алтайске 

   

В соответствии с Календарным планом спортивно-массовых 

мероприятий  Муниципального образования «Город Горно-Алтайск» на 

2023 год, утвержденным Приказом от 13 декабря 2022 № 295, Распоряжения 

администрации города Горно-Алтайска от 17 февраля 2023 года № 212-р «О 

проведении в 2023 году мероприятий, посвященных 95-летнему юбилею 

города Горно-Алтайска» в целях популяризации здорового образа жизни, 

пропаганды физической культуры и спорта, провести 10 сентября 2023 года 

Фестиваль дворовых игр «ТОСовка»  в городе Горно-Алтайске.  

На основании выше изложенного,  

ПРИКАЗЫВАЮ: 

 1. Утвердить прилагаемые: 

а) Положение «О проведении Фестиваля дворовых игр «ТОСовка»  в 

городе Горно-Алтайске» (далее – Фестиваль); 

б) Смету расходов на проведение Фестиваля.  

2. Заместителю начальника Муниципального учреждения 

«Управление культуры, спорта и молодёжной политики администрации 

города Горно-Алтайска» (Тутнанов А.Ю,) и главному специалисту 2 разряда 

Муниципального учреждения «Управление культуры, спорта и молодёжной 

политики администрации города Горно-Алтайска» (Едикеев А.П.) 

организовать проведение Фестиваля. 

3. МУ «Центр по обеспечению деятельности МУ «Управление 

культуры, спорта и молодежной политики администрации города Горно-

Алтайска» и подведомственных ему учреждений» произвести оплату 

расходов согласно смете из бюджета Муниципального учреждения 

«Управление культуры, спорта и молодёжной политики администрации 

города Горно-Алтайска», КБК 01411010420100001244, 

01411010420100001113. 



 2 

 

 4. Контроль за исполнением настоящего Приказа возложить на 

заместителя начальника Муниципального учреждения «Управление 

культуры, спорта и молодёжной политики администрации города Горно-

Алтайска». 

 

 

И.о. начальника управления                                                        А.Ю. Тутнанов 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тутнанов А.Ю., 2-26-57 
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                   УТВЕРЖДЕНО 

приказом 

МУ «Управление культуры, спорта 

и молодёжной политики» 

от «____» _______ 20___ г.  № ____  

 
 

 

 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении Фестиваля дворовых игр «ТОСовка» 

в городе Горно-Алтайске 

 

1. Общие положения 
1.1. Настоящее Положение определяет порядок и условия проведения 

Фестиваля дворовых игр «ТОСовка» в городе Горно-Алтайске  

(далее - Фестиваль); 

1.2. Организаторами Фестиваля выступает Муниципальное учреждение 

«Управление культуры, спорта и молодёжной политики администрации 

города Горно-Алтайска» (далее – Управление культуры); 

        1.3. Партнерами Фестиваля могут быть государственные и 

общественные организации, принимающие его миссию, цели и задачи, 

осуществляющие финансовую, организационную, информационную и 

методическую помощь в проведении Фестиваля.  
  

2.Цели и задачи: 

2.1.Целями Фестиваля являются: 

2.1.1.Сплочение активных граждан, настоящих и будущих членов 

территориального общественного самоуправления в микрорайонах города 

Горно-Алтайска через возрождение и сохранение традиций дворовых игр, 

объединение детей и взрослых через участие в совместном мероприятии; 

2.1.2.Создание условий налаживания коммуникаций между активными 

гражданами города Горно-Алтайска; 

2.2.Основные задачи: 

2.2.1. Демонстрация положительного опыта деятельности органов ТОС 

в организации досуга; 

        2.2.2.Создание эмоционально-игровой атмосферы, способствующей 

объединению членов будущих ТОС, активизации их деятельности; 

        2.2.3.Развитие новых форм совместного соседского отдыха. 

 

3. Рабочие органы фестиваля 

3.1 Оргкомитет Фестиваля формируется Управлением культуры; 

3.2.Оргкомитет осуществляет руководство подготовкой и 

проведением Фестиваля; 
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3.3.Оргкомитет утверждает программу проведения мероприятий, 

символику Фестиваля, сметы расходов, решает вопросы финансирования 

Фестиваля; 

3.4. Оргкомитет имеет право включать в программу дополнительные 

мероприятия, изменять сроки проведения мероприятий, отменять их в 

случае отсутствия финансовых средств и необходимого количества 

участников;  

3.5.В случае изменения сроков проведения или отмены мероприятия 

Оргкомитет Фестиваля оповещает участников и спонсоров мероприятия не 

менее чем за 1 день; 

3.6.Оргкомитет обеспечивает безопасность фестивальных 

мероприятий и участников; 

3.7. Осуществляет подготовку и проведение мероприятий Фестиваля и 

решает следующие вопросы: 

3.7.1.Организационно-финансовое обеспечение мероприятий 

Фестиваля; 

3.7.2.Обеспечение готовности фестивальных площадок; 

3.7.3.Осуществление других видов деятельности в рамках настоящего 

Положения; 

3.7.4. Рассматривает поступившие заявки. 

 

4. Руководство проведением фестиваля. 

 4.1. Непосредственное руководство проведением фестиваля 

осуществляет Управлением культуры; 

4.2. Управление культуры осуществляет контроль за соблюдением 

настоящего положения и общего порядка проведения фестиваля, подводит 

итог фестиваля и награждает победителей; 

          4.1.3. Решение Управления культуры оформляется протоколом и 

подписывается начальником; 

          4.1.4. Судьи соревнований осуществляют контроль за соблюдением 

правил соревнований. 

5. Участники Фестиваля 

5.1. В Фестивале могут принимать участие жители микрорайонов 

города Горно-Алтайска в возрасте от 14 до 70 лет, являющиеся членами 

действующих ТОС, а также членами  инициативных групп граждан по 

созданию ТОС; 

5.2. Количество человек в команде определяется организацией, 

подающей заявку. Максимальное количество участников от одной команды 

- не более 23 человек:  

 «Снайпер» –  8 человек (1 вышибала и 7 полевых); 

 Стритбол - от 3 до 6 человек (3 основных игроков и 3 запасных); 

 «Дженга» - от 1 до 3 человек; 

 «Домино» - от 1 до 3 человек; 

 «Цуефа» - от 1 до 3 человек; 
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5.3. Один участник может принимать участие только в одном виде 

соревнований; 

5.4. Команды имеют право выдвигать участников в одном, нескольких 

или во всех видах соревнований согласно настоящему положению;  

5.5. Заявки на участие в фестивале подаются установленного образца. 

Сроки и место подачи заявок указаны в разделе 11 данного Положения. 

 

6. Программа 

Дата проведения фестиваля: 10 сентября 2023 года. 

Место проведения: стадион МАОУ «Кадетская школа №4 г. Горно-

Алтайска» по адресу: пр. Коммунистический, 93. 

10:00-10:20 – торжественное открытие Фестиваля; 

10:20 – 12:00 

 соревнования по Стритболу; 

 соревнования по игре «Снайпер» 

 соревнования по игре «Дженга»; 

 соревнования по игре в «Домино»; 

 соревнования по игре в «Цуефа». 

Подведение итогов Фестиваля, награждение участников и победителей 

состоится на Фестивале добрососедства 10 сентября в 15:00 ч. в Сквере 

семьи. 

 

 

7. Регламент соревнований: 

 

7.1. Соревнования по Стритболу среди мужчин и женщин; 

7.1.1. Количество игроков в одной команде до 6 человек. Одновременно на 

игровой площадке могут находиться 3  человека. Возможно включение в 

команду до 3 запасных игроков. 

7.1.2. Соревнование проводится среди одной возрастной категории 

 мужчины и женщины возрастом от 14-70 лет; 

7.1.3. Соревнование проходит до 1-ой победы одной из команд; 

7.1.4. Команда признается победителем, если первой набирает 21 очко; 
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7.1.5. Правила стрибола 

 В стритбол играют до 21 очка или 10 минут 

 В овертайме выигрывает команда, забивающая 2 очка 

 Два очка за бросок из-за дуги (трехочковая линия в баскетболе) и 

одно очко за все остальные броски 

 Игроки не удаляются за перебор фолов 

 Замены - можно делать сколько угодно, когда мяч "мертвый" 

("мертвый" - когда игра остановлена: аут, фолы, таймаут и т.п.) 

 Чей мяч в начале определяется подбрасыванием монетки 

 Играем через "чек" - это передача мяча игроку команды соперника. 

"Чек" всегда, если мяч был "мертвый". 

 Перехватили мяч или соперник промахнулся по кольцу - перед атакой 

нужно вывести мяч за "дугу". Подобрали мяч в нападении - выводить не 

нужно, атакуйте сразу 

 После забитого мяча игра не останавливается, берете мяч и выводите 

за "дугу". Вывел - это 2 ноги за дугой. 

 Шестой командный фол пробивается (1 бросок) 

 Седьмой, восьмой и девятый - по 2 броска 

 Десятый и дальше - 2 броска и владение; неспортивный - аналогично. 

 Технический фол: 1 бросок и владение 

 Все спорные ситуации трактуются в пользу защитника (а не по 

стрелке, как в баскетболе) 

7.1.6. Порядок проведения матчей определяется судьями, исходя из 

количества поданных заявок. Порядок стыковых матчей определяется 

жеребьёвкой. 

7.2. Соревнования по игре «Снайпер»; 

7.2.1. Количество игроков в одной команде до 8 человек. Одновременно на 

игровой площадке могут находиться до 8 человек. 

7.2.2. Соревнование проводится среди мужчин и женщин в одной 

возрастной категории 

 мужчины и женщины возрастом от 14 до 70 лет; 

7.2.3. Соревнование проходит  до 1-ой победы одной из команд; 
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Эта игра — разновидность обычного "вышибалы". Отличается она 

расстановкой игроков и количеством играющих (в игре должно участвовать 

не менее 8 человек. 

В игре участвуют одновременно две команды. В каждой команде 

выбирается "снайпер", остальные становятся обычными игроками.  

"Снайпер" первой команды перебрасывает мяч своей команде (своим 

игрокам), пытаясь при этом попасть в любого игрока второй команды. Мяч 

ловит любой игрок первой команды, перебрасывает своему "снайперу", 

опять же при этом пытаясь выбить игрока второй команды. 

В случае, если игрока выбивают, он не выбывает из игры, а переходит за 

линию поля и начинает дальше помогать своему "снайперу". В случае, если 

игрок команды поймал мяч "с лету", мяч переходит к этой команде и уже 

они начинают перебрасываться со своим "снайпером". Мяч, пойманным от 

земли, не считается — игрок выбывает с игрового поля. В итоге к концу 

игры большая часть игроков оказывается рядом со своим "снайпером" за 

линией поля, а оставшиеся несколько игроков находятся буквально "под 

расстрелом". 

Проводится она на ровной прямоугольной площадке (можно использовать 

для этого волейбольную площадку, предварительно сняв сетку). "Снайпер" - 

игра командная, состав команды - 8 человек. Каждая команда имеет своего 

капитана. 

- На площадке чертится средняя линия, разграничивающая владения 

команд. Меньшие стороны прямоугольника - линии капитанов. 

- Для игры требуется волейбольный мяч. Задача каждой команды 

заключается в том, чтобы "выбить" игроков с поля противника. 

- Перед началом игры разыгрываются площадка и мяч. Игру начинает 

капитан. "Выбивать" игроков можно только после третьей переброски мяча, 

причем делать это могут и капитан, и члены команды. "Выбитые" игроки 

уходят с поля на линию капитана своей команды - становятся 

"пленниками". Чтобы вернуться на свое поле им необходимо с этой линии 

"выбить" игрока противника. 

- Капитан уходит со своего поста и выходит в поле после первого же 

"выбитого" игрока своей команды. Если "пленники" выручили себя, и на 

линии капитана не осталось никого, туда снова переходит капитан. 

- Игра продолжается до тех пор, пока не будут "выбиты" все игроки одной 

команды. Она может проводиться также на время (5 - 15 минут). В этом 

случае победа присуждается той команде, которая в установленное время 

"выбьет" большее количество игроков противника. 
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• Правила игры: 

- игрок считается «выбитым», если мяч, коснувшись его, упал на площадку 

или за ее пределами; 

- мячом, коснувшимся земли, «выбить» игрока нельзя; 

- если мяч коснулся игрока, а затем, не коснувшись земли, был пойман его 

товарищем по команде, то игрок остается на поле; 

- если мяч коснулся сразу нескольких игроков и упал на поле, то все игроки 

уходят с поля. Если мяч пойман, то все они остаются на поле; 

- «пленник» выходит на поле один независимо от количества «выбитых» им 

игроков;- капитан команды, «выбитый» с поля, уходит на линию капитана 

на правах рядового игрока; 

- игроки не имеют права заступать за ограничительную линию; 

- если же мяч был пойман игроком, но при этом он заступил за линию, мяч 

передается команде противника, а игрок остается на поле; 

- «пленники» не имеют права бить мячом с угла, за пределами боковых 

ограничительных линий. В случае нарушения этого правила мяч переходит 

к сопернику; 

- если мяч вышел за пределы площадки, то он передается на линию того 

капитана, к которому ближе находится (по отношению к средней линии 

площадки); 

- если игрок, уклоняясь от удара, заступил за ограничительную линию, он 

считается «выбитым»; 

- при всех нарушениях мяч передается на линию капитана; 

- количество запасных игроков определяется положением игры; 

- количество производимых замен не ограничено. Заменять игроков можно 

только на линии капитана, в момент остановки игры или в случае травмы 

полевого игрока; 

- каждая команда имеет право на два перерыва по 1 минуте в партии; 

- игру судят старший судья и два его помощника. 

- Продолжительность одной партии - 10 минут; перерыв между партиями - 5 

минут. 
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 - В том случае, когда на площадке остается один игрок, через каждые 2 

минуты ему дается минутный перерыв для отдыха. Признаётся победителем 

та команда, вышибала которой выбьет первым всех участников 

противоположной команды; 

7.2.6. Порядок проведения игр определяется судьями, исходя из количества 

поданных заявок. Порядок стыковых матчей определяется жеребьёвкой; 

7.3. Соревнования по игре в «Цуефа»; 

7.3.1. Участие в соревнованиях происходит только в личном зачете.  

Количество игроков от одной команды до 3 человек.  

7.3.2. Участники в порядке случайного жребия разбиваются на группы по 6 

человек. В каждой группе проходит по 5 раундов. За победу в каждом 

раунде присуждается 1 очко. Игроки, которые первым и вторым набирают 

по 5 очков, направляются в стыковые встречи с игроками, вышедшими 

первыми и вторыми из других групп.  

В стыковых встречах игроки разбиваются на две группы путем 

случайного жребия и играют на вылет. Последние два игрока, 

продержавшиеся дольше всех, идут в финал и матч за 3-е место. В финале 

играют игроки, которые победили в стыковых встречах, а в матче за 3-е 

место – игроки, занявшие вторые места в стыковых поединках.  

7.3.3. Матч за 3-е место идёт до 5-ти очков. Игрок, выигравший поединок и 

набравший 5 очков первым занимает третье место, проигравший – 

четвертое.  

7.3.4. Матч за 1-е место идёт до 6-ти очков. Игрок, выигравший поединок и 

набравший 6 очков первым занимает первое место, проигравший – второе; 

7.3.5. Порядок проведения матчей определяется судьями, исходя из 

количества поданных заявок. Порядок стыковых матчей определяется 

жеребьёвкой; 

7.4. Соревнования по игре в «Дженга» среди мужчин и женщин; 

7.4.1. Участие в соревнованиях происходит только в личном зачете.  

Количество игроков от одной команды до 3 человек.  

Соревнование проводится среди мужчин и женщин в одной возрастной 

категории от 14 до 70 лет; 

7.4.2. В каждой группе играет от 2 человек; 
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7.4.3. В начале игры строится башня из деревянных блоков. Затем в порядке 

жеребьёвки первый участник убирает один блок из любого уровня так, 

чтобы башня сохранила свою устойчивость. Следующий игрок также 

убирает блок и так далее, пока башня из блоков не упадёт. Проигравшим 

становится тот игрок, в чью очерёдность хода башня потеряла устойчивость 

и упала;\ 

7.4.4. Очередность хода определяется судьями, исходя из количества 

поданных заявок; 

7.4.5. Победители  и призёры определяются по системе «на вылет»; 

7.5. Соревнования по игре в «Домино» среди мужчин и женщин; 

7.5.1. Участие в соревнованиях происходит только в личном зачете.  

Количество игроков от одной команды до 3 человек.  

Соревнование проводится в одной категории от 14 до 70 лет среди мужчин 

и женщин; 

7.5.2. В поединке принимают участие от 2 до 6 игроков, каждый из которых 

получает по 7 камней. Начинает сражение обладатель наименьшего дубля. 

Если у партнера есть необходимость, он идёт на Базар, откуда берет по 

одной фишке, пока не появится нужная. После окончания розыгрыша 

противники ведут подсчёт очков. Баллы засчитываются, если игрок набрал 

минимум 13 очков. Баллы каждого раунда, где игрок набрал менее 13 очков, 

суммируются и запоминаются. Они записываются тогда, когда игрок набрал 

13 и более очков за раздачу. Если игрок выиграл очередной раунд, то все 

его запомненные очки обнуляются. Вторую партию начинает игрок, 

выигравший в предыдущей игре. Проигрывает участник, чья сумма баллов 

первой превысит порог в 100 очков; 

7.5.3. Победу одерживает участник, чья сумма очков не превысила 100. 

Второе и третье места присуждаются соответственно; 

7.5.4. Очередность хода определяется судьями, исходя из количества 

поданных заявок. 

8. Время и место проведения: 

  8.1.Фестиваль дворовых игр проводится 10 сентября 2023 года с 10:00 до 

13:00 часов, по адресу: пр. Коммунистический, 93. 

 

9.Подведение итогов Фестиваля и награждение победителей 
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9.1. По окончании фестиваля жюри подводит итоги Фестиваля и 

определяет победителей в общекомандном зачете, которые награждаются 

дипломами, кубками и памятными призами. 

9.3. Победители Фестиваля, занявшие 1, 2, 3 места, награждаются 

дипломами, медалями, кубками и памятными призами. 

9.4. Награждение победителей фестиваля производится в 

торжественной обстановке во время церемонии закрытия фестиваля. 

 

10. Материальные расходы 

10.1.Все расходы, связанные с подготовкой и проведением 

соревнований несет  организатор соревнованй. 

 

11.Заявки на участие в Фестивале: 

11. Заявки для участия в фестивале подаются согласно утвержденной 

форме (Приложение 1) в срок до17:00 часов 7 сентября 2023 года по адресу  

г. Горно-Алтайск, пр. Коммунистиеский,18, каб. 415, 

по телефону: 8 (38822)2-26-57; 

на электронную почту: sportga04@mail.ru.  
 

mailto:sportga04@mail.ru
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Приложение  

к Положению о Фестивале  

дворовых игр «ТОСовка» 

 

 

 

Заявка 

на участие в Фестивале дворовых игр «ТОСовка»  
 

Название команды___________________________________________________________ 

 

____________________________________________________________________________ 

 

ФИО, микрорайон и телефон лица, заполняющего заявку_____________________ 

 

____________________________________________________________________________ 

 

____________________________________________________________________________ 

 

 

1 Название спортивной  команды 

для участия в Фестивале 

 

 

2 Капитан команды (Ф.И.О. 

телефон для связи) 

 

3 Девиз/Слоган команды  

 

 

 

№ 

 

Ф.И.О. участника 

Дата рождения 

Соревнования по «Стритболу» 

Игрок 1   

Игрок 2   

Игрок 3   

Запасной 1   

Запасной 2   

Запасной 3    

Соревнования по игре «Снайпер» 

Игрок 1   

Игрок 2   

Игрок 3   

Игрок 4   

Игрок 5   

Игрок 6   

Игрок 7   
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Игрок 8   

Соревнования по игре в «Цуефа»  

Игрок 1   

Игрок 2   

Игрок 3   

Соревнования по игре в «Дженга»  

Игрок 1   

Игрок 2   

Игрок 3   

Соревнования по игре в «Домино»  

Игрок 1   

Игрок 2   

Игрок 3   

 

 

Заявку подал: _________________________ /___________________________/ 

 

Дата: __________ 2023 год 
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                 УТВЕРЖДЕНА 

приказом 

МУ «Управление культуры, спорта 

и молодёжной политики» 

от «_____» августа 2023 г.  № ______ 
 

 

С М Е Т А 

расходов на проведение Фестиваль дворовых игр «ТОСовка»  в городе 

Горно-Алтайске, 

10 сентября 2023 года. 

           КБК 01411010420100001113, 01411010420100001244. 

 

1. Компенсационные выплаты на питание спортивным судьям. 

    8 чел. х 1дн х 200-00 руб. = 1600-00 руб. 

 

2. Приобретение наградного материала – 5580-00 руб. 

    Медали: 

    1 место – 85 руб. х 16 чел. = 1360-00 руб. 

    2 место – 85 руб. х 16 чел. = 1360-00 руб. 

    3 место – 85 руб. х 16 чел. = 1360-00 руб. 

    Кубки – 1 комплект (3 шт.) – 1500-00 руб. 

 

     

ИТОГО: 7180-00 (Семь тысяч сто восемьдесят) руб. 
 

 
 


